
	
  

	
  

 Tema: Estimulación de la inteligencia. ¡A pescar! 
 
ACTIVIDADES 

 
 Traza el camino que debe seguir el pescador para coger la caña. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              
                              
                                                                                    
	
  


